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Informática para Concursos Públicos 

Módulo 1 (Hardware)
Informática para Concursos

Curso Normal

Como me Encontrar...

û E-mail

ûMSN:
•

Conteúdo deste Módulo
ûConceitos Iniciais;

ûNoções básicas de Hardware;

ûConfiguração do Computador;

ûDispositivos de Entrada e Saída;

ûBarramentos;

ûNovas Tecnologias;
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O Computador

4

Monitor

Teclado

Gabinete

(Não CPU)

Mouse

Os Principais Componentes Quem é a CPU?

6

Microprocessador
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Quem é a Memória Principal?

7

Pente de Memória

Quem é a Memória Auxiliar?

8

Quem são os Dispositivos de E/S?

9

Funcionamento Básico

10

12
3

4

Funcionamento Básico

ûEntrada dos Dados: acontece nos 
equipamentos de entrada

ûProcessamento: acontece na CPU

ûArmazenamento: acontece nas 
memórias

ûSaída: é realizada pelos 
equipamentos de saída

11

Entendendo as Informações

12

01011
01010
01010
10101
01010
01010
11110
10101
01001
00111
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Digital x Analógico

13

Analógico

Digital

1 1 0 1 0 0 1 0 1 1 0 0 1 0 1 0 1 1 0 0 1 1 0 1 1 0 1 1 0 1 0 1

Entendendo os Zeros e Uns

û0 e 1 representam as variações de 
energia elétrica com que um 
equipamento digital pode lidar;

ûCada 0 ou 1 é chamado de bit
(dígito binário);

ûCada conjunto de 8 bits (como em 
01010001) é chamado de Byte
(termo binário).

14

Entendendo bits e Bytes

ûBits e Bytes são usados como 
unidades de medida de informação 
digital.

ûTodo equipamento eletrônico digital 
lida com informações que podem ser 
representadas como bits e Bytes.

ûBit é a menor unidade de informação 
que um computador pode manipular;

Entendendo bits e Bytes

û1 Byte é a quantidade de informação 
necessária para armazenar um 
caractere da nossa linguagem (letra, 
número, espaço, pontuação, etc.)

C = 01000011
A = 01000001
S = 01010011
A = 01000001

16

Múltiplos de Bytes

û1 Kilobyte (KB) = 1024 B

û1 Megabyte (MB) = 1024 KB

û1 Gigabyte (GB) = 1024 MB

û1 Terabyte (TB) = 1024 GB

û1 Petabyte (PB) = 1024 TB

Para que servem bits e Bytes

ûMedimos o tamanho das informações 
com que trabalhamos em Bytes.

ûMedimos a capacidade de 
armazenamento das memórias do 
computador em Bytes.

ûTambém medimos as velocidades de 
transmissão de informações em bits 
por segundo (bps) ou Bytes por 
segundo (B/s)

18
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Disquete de 3 ½ Polegadas

ûSuperfície 
magnética de 
armazenamento 
de dados;

û1,38MB (Cespe)

û1,44MB 
(Demais)

CD – Compact Disk

ûArmazenamento 
óptico dos 
dados;

ûEntre 650 e 700 
MB;

ûCerca de 500 
disquetes

20

DVD – Digital Versatile Disk
ûArmazenamento 
óptico dos 
dados;

ûNormalmente 
4,7 GB (camada 
simples) e 8,5GB 
(Camada Dupla);

ûCerca de 7 CDs 
(simples) ou 13 
CDs (dupla);

HD – Disco Rígido

ûArmazenamento 
magnético dos 
dados;

ûCapacidades 
encontradas: 
100, 120, 160 e 
até 500 GB. Já 
há os de 1TB!

22

Memórias Flash USB
ûUtilizam 
memória Flash 
(FEPROM);

ûDiversas 
capacidades: 
256MB, 512MB, 
1GB, 2GB e até 
8GB;

ûNome comum: 
Pendrive

Cartões de Memória

ûUtilizam 
memória Flash 
(FEPROM);

ûDiversas 
capacidades: 
64MB, 128MB, 
256MB, 512MB, 
1GB e até mais;

24
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Fitas para Backup

ûArmazenamento 
Magnético;

ûAltas 
capacidades: Até 
400GB;

Entendendo mais detalhes

ûCPU (Microprocessador);

ûMemórias (principal, auxiliares e 
cache);

ûDispositivos de Entrada e Saída;

ûBarramentos;

ûNovidades.
26

O Microprocessador O Microprocessador

ûÉ o circuito eletrônico que processa 
(calcula) todas as informações que 
passam pelo computador;

ûAs instruções dos programas são 
executadas pelo microprocessador;

ûO Microprocessador, assim como os 
demais componentes do computador, 
é encaixado na Placa-mãe.

28

O que é a Placa-mãe

A Placa-mãe

Aspectos Relevantes

ûModelos;

ûClock;

ûMemória Cache;

ûQuantidade de Núcleos;

ûPalavra do Processador (Geração);

30
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Clock da CPU

ûDetermina quantos ciclos por 
segundo (Hz) serão efetuados dentro 
do processador. Esse clock é 
diretamente proporcional à 
quantidade de operações por 
segundo que um processador é capaz 
de executar

ûO Clock chega, atualmente à casa 
dos GHz (Bilhões de Ciclos por 
Segundo);

Clock da CPU

32

Memória Cache

ûMemória de grande velocidade 
fabricada dentro dos processadores.

ûServe para guardar os dados mais 
freqüentemente usados pelo 
processador (quando ele traz da 
Memória Principal);

ûQuanto mais memória cache um 
processador possui, mais 
desempenho ele apresenta;

Cache Miss (quando o dado não está)

34

1

2

3
4

Cache Hit (quando o dado está lá)

1
2

Níveis de Memória Cache

ûEm um processador comum, há 
normalmente dois níveis de Cache:

ûA Cache L1 (ou primária) – mais 
rápida e mais próxima da CPU – é 
consultada primeiro;

ûA Cache L2 (ou secundária) – menos 
rápida, mas de maior capacidade – é 
consultada depois.

36
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Caches L1 e L2 Níveis de Memória Cache

ûAlguns processadores (não os mais 
comuns, apenas os mais “caros” e 
feitos para servidores) possuem um 
terceiro nível de Cache:

ûA Cache L3 (ou terciária). 
Normalmente com bem mais 
capacidade que as cache L1 e L2, 
porém um pouco mais lenta que 
estas.

38

A Palavra de um Processador

ûA palavra de um processador é a 
quantidade de informação que um 
processador pode manipular de uma 
única vez.

ûHoje em dia, nossos processadores 
possuem palavras de 64 bits (os mais 
novos), mas ainda há muitos deles 
(modelos antigos) com palavra de 32 
bits!

CPU com Palavra de 32 bits

40

Quantidade de Núcleos

ûAlguns processadores atuais já estão 
sendo fabricados com dois Núcleos 
de Execução (dual core).

ûIsso significa que um processador, 
hoje em dia, pode funcionar como se 
fosse dois em paralelo.

ûJá há processadores com 4 núcleos!

Processadores com dois núcleos
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