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Informatica para Concursos Publicos

Fabricio Macedo de Melo
r Como me Encontrar...
Mdodulo 1 (Hardware) o E-mail

L - - -~ - - 7

fabcompuway@terra.com.br

a MSN:
- fabcompuway@terra.com.br

' Conteudo deste Médulo ' O Computador
aConceitos Iniciais;

aNogOes basicas de Hardware;

aConfiguragdo do Computador;

aDispositivos de Entrada e Saida;
aBarramentos;

aNovas Tecnologias;

' Os Principais Componentes ' Quem é a CPU?

v
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r

\ Pente de Memodria |

Quem é a Memoria Principal?

J

Quem é a Memoria Auxiliar?

A e, T
privfipentie +
P

Funcionamento Basico

r

aEntrada dos Dados: acontece nos
equipamentos de entrada

aProcessamento: acontece na CPU

aArmazenamento: acontece nas
memoarias

aSaida: é realizada pelos
equipamentos de saida

Funcionamento Basico

A

I

Entendendo as Informacgdes

01011
01010
01010
10101

01010
‘ 01010
= 11110
H — l 10101

01001
00111
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' Digital x Analégico r Entendendo os Zeros e Uns
Analoglco a0 e 1 representam as variagfes de

energia elétrica com que um
/J\/\[\IJV \/-\/ equipamento digital pode lidar;

aCada O ou 1 é chamado de bit
‘ (digito binério);

' Digital
—\f\—/'\j—\_[\f\j—\_/—\j—\j—w aCada conjunto de 8 bits (como em
01010001) é chamado de Byte
11010010110010101100110110110101 (termo binario).
' Entendendo bits e Bytes ' Entendendo bits e Bytes
aBits e Bytes sao usados como al Byte é a quantidade de informagéo
unidades de medida de informacao necessaria para armazenar um
digital. caractere da nossa linguagem (letra,

ndmero, espacgo, pontuacao, etc.)
aTodo equipamento eletrdnico digital

lida com informagfes que podem ser C = 01000011
representadas como bits e Bytes. A = 01000001
S =01010011

aBit é a menor unidade de informacéo A = 01000001

que um computador pode manipular;

v .

' Mdltiplos de Bytes ' Para que servem bits e Bytes

al Kilobyte (KB) = 1024 B aMedimos o tamanho das informagdes

com que trabalhamos em Bytes.

al Megabyte (MB) = 1024 KB . :

- gabyte (MB) aMedimos a capacidade de

~ . _ armazenamento das memoérias do

al Gigabyte (GB) = 1024 MB computador em Bytes.

al Terabyte (TB) = 1024 GB aTambém medimos as velocidades de
transmisséo de informacdes em bits

al Petabyte (PB) = 1024 TB por segundo (bps) ou Bytes por

segundo (B/s)

v ]
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' Disquete de 3 %2 Polegadas '

aSuperficie
magnética de
armazenamento
de dados;

al1,38MB (Cespe)

al,44MB
(Demais)

aArmazenamento
Optico dos
dados;

aEntre 650 e 700

MB;
, aCerca de 500
disquetes

v

CD — Compact Disk

' DVD — Digital Versatile Disk '

aArmazenamento
Optico dos
dados;

aNormalmente
4,7 GB (camada
simples) e 8,5GB
(Camada Dupla);

aCercade 7 CDs
(simples) ou 13
CDs (dupla);

aArmazenamento
magnético dos
dados;

aCapacidades
encontradas:
100, 120, 160 e
até 500 GB. Ja
ha os de 1TB!

HD — Disco Rigido

r Memorias Flash USB r

aUtilizam
memoria Flash

capacidades:
256MB, 512MB,
1GB, 2GB e até
8GB;

aNome comum:
Pendrive

aDiversas

aUtilizam
memoria Flash

aDiversas
capacidades:
64MB, 128MB,
256MB, 512MB,
1GB e até mais;

v

Cartdes de Memoria
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' Fitas para Backup ' Entendendo mais detalhes
aArmazenamento aCPU (Microprocessador);
Magnético;
aMemorias (principal, auxiliares e
aAltas cache);
capacidades: Até
400GB; aDispositivos de Entrada e Saida;
aBarramentos;
aNovidades. AA
' O Microprocessador ' O Microprocessador

aE o circuito eletrénico que processa
(calcula) todas as informagfes que
passam pelo computador;

aAs instrugfes dos programas sao
executadas pelo microprocessador;

aO Microprocessador, assim como 0s
demais componentes do computador,
€ encaixado na Placa-mae.

' O que é a Placa-mae ' Aspectos Relevantes

aModelos;

aClock;

aMemoria Cache;
aQuantidade de Nucleos;

aPalavra do Processador (Geragéo);

A
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' Clock da CPU ' Clock da CPU

aDetermina quantos ciclos por
segundo (Hz) serao efetuados dentro
do processador. Esse clock é
diretamente proporcional a
quantidade de operacdes por
segundo que um processador é capaz
de executar

aO Clock chega, atualmente a casa
dos GHz (Bilhdes de Ciclos por
Segundo);

% v

' Memoria Cache ' Cache Miss (quando o dado n&o esta)

aMemoria de grande velocidade
fabricada dentro dos processadores.

aServe para guardar os dados mais \
frequentemente usados pelo \
processador (quando ele traz da
Memoéria Principal);
2
aQuanto mais memdria cache um

processador possui, mais
desempenho ele apresenta;

v .

' Cache Hit (quando o dado esta 1a) ' Niveis de Memodria Cache

aEm um processador comum, ha
normalmente dois niveis de Cache:

2
\'\ aA Cache L1 (ou priméria) — mais
rgpida e mais préoxima da CPU — é
consultada primeiro;

aA Cache L2 (ou secundaria) — menos
rdpida, mas de maior capacidade — é
consultada depois.

v ]
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' Caches L1 e L2 ' Niveis de Memodria Cache

aAlguns processadores (ndo os mais
comuns, apenas 0s mais “caros” e
feitos para servidores) possuem um
terceiro nivel de Cache:

aA Cache L3 (ou terciaria).
Normalmente com bem mais
capacidade que as cache L1 e L2,
porém um pouco mais lenta que
estas.

% %

' A Palavra de um Processador ' CPU com Palavra de 32 bits

oA palavra de um processador € a
quantidade de informacado que um
processador pode manipular de uma
Unica vez.

aHoje em dia, nossos processadores
possuem palavras de 64 bits (os mais
novos), mas ainda hi muitos deles
(modelos antigos) com palavra de 32

bits! J AA

' Quantidade de Nucleos Processadores com dois nucleos

aAlguns processadores atuais ja estao
sendo fabricados com dois Nucleos
de Execucédo (dual core).

alsso significa que um processador,
hoje em dia, pode funcionar como se
fosse dois em paralelo.

aJa ha processadores com 4 nucleos!

v /
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